INSTRUKCIJA OBStUGI

- Funkcje:

-150 presetéw (PGM) w 30 bankach po 5 presetéw

- kazdy preset (PGM) zawiera 5 grup komunikatéow MIDI PC# i CC#

- opcja wejscia buforowanego lub bez bufora

- 5 zafgczanych petli i funkcja 2 przetgcznikdw noznych (opcja latch/momentary)

- fatwe programowanie presetéw, tryb bezposredni (Direct) pozwala na kontrole kazdej z petli w
czasie rzeczywistym

- niezalezny przefgcznik Mute wyciszajacy sygnat
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. Dioda funkcji MUTE

Swieci sie, gdy sygnat jest wyciszony.

Przetgcznik nozny MUTE

Wocisniecie tego przetgcznika spowoduje wyciszenie wyjscia OUTPUT i przekierowanie sygnatu z
wejscia INPUT na wyjscie TUNER.

Diody PGM (1-5)

Swiecg sie, gdy dany preset PGM zostanie aktywowany.

Przetaczniki nozne PGM1/L1 - PGM5/L5

W trybie RECALL przefaczniki te powodujg przywotanie presetdw PGM o kolejnych numerach,
zapisanych w danym banku. Po wcisnieciu zaswieci sie odpowiednia dioda LED. W trybie
PROGRAM/DIRECT przetaczniki te bezposrednio zatgczajg lub wytaczajg kolejno petle Loop 1 -
Loop 5.

Diody LOOP (1-5)

Sygnalizujg wigczenie poszczegodlnych petli (Loop 1 - Loop 5).

Diody przetacznikéw noznych FS1/FS2
Sygnalizujg dziatanie funkcji FOOTSWITCH 1 i FOOTSWITCH 2.

WYSWIETLACZ

Tutaj wyswietlane sg wszystkie informacje w postaci numeru banku, nazwy presetu PGM czy
komunikatéw midi.

Przyciski konfiguracji FS/MIDI/SETUP
Stuza do konfiguracji funkcji FOOTSWITCH, edycji komunikatdw PC# i CC# oraz inicjalizacji MIDI.



9. Przetgcznik PROGRAM/DIRECT
Podczas edycji presetu (PGM), jesli przetacznik ten jest w pozycji PROGRAM, to aktualny status
petli i funkcji FS1/FS2 zostanie zapamietany, natomiast jesli przetacznik znajduje sie w pozycji
DIRECT, to dokonane zmiany nie zostang zapisane w presecie.

10. Przefgcznik nozny BANK / (PROGRAM/DIRECT)
Nacisnij ten przetacznik, aby zmieni¢ numer banku pamieci (1-5). Przytrzymaj, aby zmieni¢ numer

grupy bankéw (A-F). Nacisnij dwukrotnie, aby edytowac preset PGM (w trybie PROGRAM lub
DIRECT - w zaleznosci od ustawienia powyzszego przetgcznika wyboru trybu)
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11. Wejscie MIDI IN

To gniazdo przyjmuje komunikaty MIDI z zewnetrznych sterownikow.

12. Wyjécie MIDI OUT

Tym gniazdem wysytane sg komunikaty MIDI do innych urzadzen.

13. Wejscie zasilajgce 9V

Podtacz typowy zasilacz 9V DC, standardowy wtyk barytkowy o wymiarach 5,5 x 2,1 mm, minus w
$rodku.

14. Gniazdo Jack BJF BUF IN

Sygnat wchodzacy tym wejsciem przesytany jest najpierw do bufora BIF zanim trafi do petli
efektéw.

15. Gniazdo Jack BUF OUT

Wyjscie sygnatu po przepuszczeniu przez bufor BJF.

16. Gniazdo Jack INPUT

Gniazdo wejsciowe bez bufora.



17. Wyjscia zasilajgce 9V OUT

Szes¢ wyjs¢ 9V umozliwia rozdzielenie napiecia zasilajgcego doprowadzonego przez wejscie 9V DC IN
dla szesciu oddzielnych efektéw. Maksymalne natezenie pradu nie moze przekroczy¢é w sumie 2500
mA dla wszystkich wyjs¢ razem.

18. Gniazdo Jack TUNER

Na to wyjscie zostanie skierowany sygnat zrodtowy w momencie zatgczenia funkcji MUTE.

19. Gniazdo Jack OUTPUT

Sygnat zrédtowy, doprowadzony wejsciem buforowanym lub bez bufora, a nastepnie przepuszczony
przez petle Loop 1-5, wychodzi wyjsciem OUTPUT.

20. Gniazda Jack SEND (1-5)

Wysytka sygnatu do efektow w petlach Loop 1-5. Podtgcz te wyjscia do wejs¢ efektow gitarowych.

21. Gniazda Jack RETURN (1-5)

Powroty sygnatu z efektdw w petlach Loop 1-5. Podigcz te wejscia do wyjs¢ z efektow gitarowych.

22. Gniazdo Jack FS2

Funkcja przetgcznika noznego numer 2 (opcja latch lub momentary).

23. Gniazdo Jack (TRS) FS1

Funkcja przetacznika noznego numer 1 (opcja latch lub momentary). Piercien ztgcza TRS FS1
odpowiada koncéwce FS2

- NIE UZYWAC GNIAZDA FS2, jesli gniazdo FS1 uzywane jest w trybie TRS.

- Sciezka sygnatu:

BUF OUT
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- Hierarchia presetéw PGM

Catkowita liczba presetow PGM wynosi 150, pogrupowanych w 30 bankach (od Al do F5).

LANE A B C _ D E _ f

BANK = A1 A2 | A3 | A4 A5

PGM PGM1 | PGM2 | PGM3 | PGM4 | PCM5

- Przywolywanie presetow PGM

W trybie RECALL, uzytkownik moze przywotaé zapisane presety, naciskajac przetgczniki nozne PGM.
Aktywacje presetu zasygnalizuje odpowiednia dioda LED, a na wysSwietlaczu pojawi sie numer banku
oraz nazwa presetu. Banki w liczbie 30 podzielone sg na 6 grup, oznaczonych literami A-F, a w kazdej
z nich znajduje sie 5 bankdw o numerach 1-5. Naci$nij przetacznik nozny BANK jeden raz, by
przewija¢ banki w gore, albo przytrzymaj go przez dwie sekundy, by zmieni¢ grupe bankéw na
kolejng litere.
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- Edycja presetow PGM

Dwukrotne nacisniecie przycisku noznego BANK spowoduje wejscie w tryb edycji (EDIT), a na ekranie
wyswietlg sie litery "PGM" (Program) lub "DCT" (Direct), w zaleznosci od ustawienia matego
przetgcznika PROGRAM/DIRECT. W trybie EDIT uzytkownik moze edytowac ustawienia petli Loop 1-5,
funkcji Footswitch (FS1/FS2), a takze komunikatéw MIDI.

Edycja petli Loop 1-5: Wigczenie lub wytaczenie petli przetgcznikami noznymi PGM1/L1 - PGM5/L5.
Edycja funkcji Footswitch: Przez nacisniecie przycisku FS1/FS2.

Edycja MIDI: Przytrzymaj przycisk MIDI przez 2 sekundy, by wejs¢ do trybu edycji MIDI. Kazdy
preset PGM zawiera 5 grup komunikatéw PC# (1-5) oraz CC# (1-5), dziatajgcych na kanatach MIDI
1-5. Uzyj przyciskdw "~" (strzatka w gore) oraz "v" (strzatka w dét), by edytowaé numery. Po
skonczonej edycji komunikatu PC# lub CC#, nacisnij przycisk MIDI jeden raz, aby przejs¢ do
kolejnego PC# lub CC#.
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Przytrzymanie przyciskdw "A"/"v" (gora/dét) spowoduje szybsze, ptynne przewijanie numeréw dla
usprawnienia edycji. Gdy przeftgcznik PROGRAM/DIRECT jest ustawiony w pozycji PROGRAM, zmiany
(Loop 1-5, FS1/FS2) beda od razu zapisane automatycznie, natomiast jesli przetgcznik ten ustawiony
jest w pozycji DIRECT, to ustawienia nie zostang zapamietane i odtworzone po ponownym
przywotaniu danego presetu PGM. Zmiany w ustawieniach MIDI bedg zawsze zapamietane, nawet
jesli przetgcznik znajduje sie w pozycji DIRECT. W dowolnym momencie naci$niecie przycisku BANK
spowoduje, ze Caiman z trybu EDIT przetaczy sie z powrotem do trybu RECALL. Kazdemu presetowi
PGM mozna nada¢ wiasng nazwe. W trybie edycji MIDI, po ostatniej grupie komunikatow PC#/CC#,
uzytkownik moze edytowac 3-literowg nazwe presetu PGM z uzyciem liter od A-Z oraz liczb od 0-9.

- Funkcja FOOTSWITCH (FS1/FS2)

Caiman oferuje dwa wyjscia footswitch FS1 i FS2, za posrednictwem ktdrych kontrolowa¢ mozna
zmiane kanatéw i funkcji wzmacniacza gitarowego (lub innych efektdow i urzadzen wyposazonych w
wejscie na zewnetrzny przetgcznik nozny). Najczesciej sg one uzywane jako przetgczniki typu "latch".
Uzytkownik moze zdefiniowac ich dziatanie jako "normal open" lub "normal close" dla kazdego
presetu PGM. Fabrycznie FS1 i FS2 sg ustawione domyslnie jako "latch". W trybie EDIT, ustawienia
sposobu dziatania FS1/FS2 sg wysSwietlane na ekranie w kolorze zielonym - literka "L" oznacza "latch".

I

UL e I R FS1 : Latch type, FS2: Latch type

FS1 FS2

FS1 i FS2 mozna takze skonfigurowac jako przetgczniki typu "momentary", by mdc kontrolowac
niektore specyficzne wzmacniacze lub obstugiwac funkcje tap tempo w efektach przestrzennych

starszego typu. FS1/FS2 mogg by¢ ustawione jako "normal open (momentary close)" - litera "u" na

wyswietlaczu, lub "normal close (momentary open)" - na wys$wietlaczu "N". Podczas edycji presetu
PGM, uzytkownik moze zdefiniowac funkcje przetgcznika noznego "momentary" jako "enabled"
(witgczona) lub "disabled" (wyfgczona) poprzez nacisniecie przycisku FS1/FS2. Ustawienie "enabled"
spowoduje wystanie momentalnego sygnatu wyzwalajgcego w chwili przywofania danego presetu,



podczas gdy ustawienie "disabled" nie spowoduje wyzwolenia funkcji FS1/FS2 w momencie
przywotania presetu.

FS1 : Normal open/Momentary close

LI R FS2 : Normal close/Momentary open
FS1 FS2
£ M® | FS1:Momentary enabled in a PGM

F$2 - FS2 : Momentary disabled in a PGM

FOOT SWITCH

Gdy wyjscie footswitch FS1/FS2 dziata w trybie "momentary" i jest ustawione jako "enabled", to
kazde kolejne nacisniecie przycisku noznego PGM danego presetu spowoduje momentalne wystanie
sygnatu wyzwalajgcego do wzmacniacza lub kontrolowanego w ten sposéb efektu.

- Kanat MIDI

Caiman przekazuje komunikaty MIDI za posrednictwem 5 kanatéw. Kazdy preset PGM zawiera 5 grup
komunikatéw PC#/CC#. PC#1/CC#1 pracuja na kanale MIDI numer 1, PC#2/CC#2 na kanale 2 itd.
Kanaty MIDI nie podlegajg edycji, ale kazdy z nich z osobna mozna wigczyé/wytaczyc. Jesli dany
kanat MIDI jest wyfgczony, to odpowiednie dla niego komunikaty PC#/CC# nie beda przekazywane
ani wySwietlane w danym presecie PGM.

- Pre Engage CC#

Komunikat poprzedzajacy "Pre Engage CC#" to numer Control Change wysytany na kazdym kanale
przed wiasciwymi PC#/CC#. Sekwencja transmisji: Pre CC#1 - PC#1 - CC#1 - Pre CC#2 - PC#2 -
CC#2... itd. Komunikaty poprzedzajgce Pre CC# przewidziane sg do aktywacji efektéw gitarowych
MIDI znajdujacych sie w trybie bypass, zanim jeszcze otrzymajg one komunikat Patch Change (PC#).
Komunikat Pre CC# zawiera numer kontrolera MIDI o zakresie 0-127 lub OFF. Warto$¢ parametru w
Pre CC# jest na state ustalona jako 127 i nie podlega edycji. Dla przyktadu, jesli komunikat Pre CC#1
okreslony jest numerem "102", to wysyta on informacje 02 (controller)/127 (value) na kanale 1.

Przyktad zastosowania:

Caiman wspdtpracuje z efektem Strymon Timeline, ktéry dziata na kanale MIDI numer 1. Wejscie
MIDI w Timeline jest podtgczone do wyjscia MIDI Caimana. Ztgcza audio w Timeline sg podtgczone
bezposrednio do petli efektéw wzmacniacza gitarowego (nie przez zadng z petli Caimana). W
momencie przywotania jednego z presetow PGM przez Caimana, Timeline otrzymuje zapisany w tym
presecie komunikat CC#1 "102/0", ktory przetacza efekt w tryb bypass. Nastepnie przywotujemy inny
preset PGM Caimana, ktory ma z kolei zmieni¢ preset w Timeline (komunikatem PC#1) oraz
podwyzszy¢ gtosnos¢ wyjsciowg (za pomocg CC#1). Po otrzymaniu tych komunikatéw MIDI od
Caimana efekt Timeline zmieni swoj preset i podbije gtosnos¢, ale zmiany te nie bedg styszalne, bo
sam efekt znajduje sie nadal w trybie bypass! Problem ten rozwigzuje komunikat Pre Engange CC#,



poprzedzajgcy wszelkie komunikaty PC#/CC#. Nalezy ustawi¢ Pre Engage CC#1 na "102", aby
Timeline otrzymat w pierwszej kolejnosci komunikat "102/127", ktory najpierw "wybudzi" Timeline z
trybu bypass przed zmiang parametréw wskazang w komunikatach PC#1 i CC#1.

- Przelot MIDI Through

Gdy konfiguracja MIDI ustawiona jest na "Through", Caiman przepusci sygnat z wejscia MIDI
bezposrednio do wyjscia MIDI.

- Reset Fabryczny

Reset fabryczny usuwa wszystkie zapisane w pamieci presety PGM (funkcje Loop/Footswitch/MIDI /
nazwy presetow) i przywraca ustawienia wyjsciowe.

- Konfiguracja Inicjalizacji

InitSetup umozliwia uzytkownikowi inicjalizacje:
- typu footswitcha (FS1/FS2)

- wlgczenia/wytaczenia kanatéw MIDI 1-5

- ustawien Pre CC#

- wigczenie/wytgczenie funkcji MIDI Through

- resetu fabrycznego

Gdy Caiman jest w trybie gotowosci (standby) po przywotaniu dowolnego presetu PGM, przytrzymaj
przycisk MIDI przez 2 sekundy, by przejs¢ do menu InitSetup - na ekranie wyswietli sie napis SETUP.
Szczegdtowq strukture menu InitSetup przedstawia ponizszy diagram.
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Typical Connection
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